Valikoppeaine Kohtla-Jarve Kesklinna P6hikooli lihtsustatud 6ppekava valikaine ,,Informaatika”
1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Pdhikooli lihtsustatud dppekava informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) valdab igapaevaelus arvuti ja nutiseadme kasutamisel vajaminevaid baasoskusi;

2) kaitseb ja haldab oma digitaalset identiteeti;

3) teadvustab ja valdib arvuti ja nutiseadme kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele;
4) jargib digikeskkondades samu moraalindudeid nagu igapaevaelus.

2. Léimumine teiste oppeainetega

Informaatika on kergesti |6imitav kdigi teiste dppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa
tanapaevasest dpikeskkonnast. See I6iming toimub mdélemal suunal: Uhelt poolt kasutatakse informaatika dppeulesandeid koostades
teiste Oppeainete teemasid, et luua métestatud dppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT padevusi teistes dppeainetes referaate ja
esitlusi tehes, andmeid kogudes ning anallitsides. Informaatikat saab I6imida kdikide koolis épetatavate dppeainetega.

3. Oppeaine kirjeldus

Kohtla-Jarve Kesklinna Pdhikooli lihtsustatud 6ppekava (edaspidi LOK) informaatika eesmark: on Uhtlustada dpilaste arvutioskuse tase ja
arvutialaseid baasteadmisi ning rakendada oskuslikult erinevaid digikeskkondi ja tddvahendeid ainetunni eesmarkide saavutamisel.

LOK informaatika dpetamise péhimétted pdhikoolis on:

1) eluldhedus: naited, Ulesanded jm vdetakse dpilasele tuttavast igapaevaelust (kool, kodu, huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse dpilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja nende loovust esiletoovaid 6ppemeetodeid,;

3) uuenduslikkus: labivas teemas , Tehnoloogia ja innovatsioon” rakendatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) uhisdpe: nii informaatika tundides kui ka kodutddde puhul on eelistatud koostdds dppimise meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmist dpitakse Uheskoos luues;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: vbimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab dpilastele turvalise veebipdhise tddkeskkonna ning propageerib ohutuid kaitumisviise vérgukeskkonnas;
8) Idimitus: Opillesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste 6ppeainete teemasid;



9) sdltumatus tarkvaratootjast: dpe ei tohi olla Ules ehitatud Uksnes Uhe tarkvaratootja voi platvormi kasutamisele; koolil on kohustus
tutvustada ka alternatiive.

Informaatika on kergesti I6imitav kdigi teiste 6ppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa
tanapaevasest 6pikeskkonnast. See 16iming toimub mdlemal suunal: Uhelt poolt kasutatakse informaatika dppeulesandeid 2 koostades
teiste Oppeainete teemasid, et luua métestatud dppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT-padevusi teistes dppeainetes referaate ja
esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analtusides. Eraldi tuleks esile tdsta tugeva 16imingu véimalusi uuenenud Uhiskonnadpetuse ja
informaatika ainekava vahel, kasitledes e-riigi, e-kaasamise ja virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatika ainekavaga luuakse
eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust Iabiva teemana teistesse dppeainetesse.

Informaatika ainekasitlus on tavaparaselt kontsentriline, varem &pitu juurde tullakse igas jargmises kooliastmes uuesti tagasi sivendatult.
Pahirdhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid 6ppeaineid dppides.

Il kooliastmetes kasitleme info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid I6imituna teiste dppeainetega ja viime labi
“Informaatika” ringe. Il kooliastmes (7. klassis) 6petame kaesoleva ainekava kursust .

Informaatika nadalatundide jaotumine klassiti

1. 2. 3. | ka 3. 5. 6. Il ka 7. 8. 9. Il ka

Informaatika 1 1

4. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine
LOK Informaatika dpetatakse 7. klassidele ning dppeaastas on 35 tundi.

Lahtutakse dppekava alusvaartustest, 6ppeaine eesmarkidest ning vbimalusel Idimitakse arvutipe teiste dppeainetega. Arvutidpe toimub
aktiivdppe ja avastusdppe vormis, mis véimaldab opilasel ise tundma dppida uusi todvotteid ja leida uusi lahendusi.

Et tagada 6pitust arusaamine, tuleb toetada dpilaste refleksiooni &pitu kohta ja suulisi ettekandeid. Opilased peavad korrektset emakeelset
terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma to6vétteid ning otsuseid.



Opilastel vdimaldatakse lisaks individuaalsete tddiilesannete juures ka tédtada meeskonnas ja teha riihmatdid, sealjuures kasutatakse
erinevaid veebiesekeskkondi.

Referaatide, tabelite, diagrammide ja esitluste teemad vdetakse enamasti teistest dppeainetest, aidates kaasa dppeainete I6imumisele.
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvaartustest, Uldpadevustest; lihtsustatud Oppekava Oppe- ja kasvatuseesmarkidest, pdhimdtetest;
valikbppeaine eesmarkidest, dppesisust ja oodatavatest Spitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste Gppeainete ja labivate
teemadega,

2) taotletakse, et Opilase Opikoormus on mdddukas, jaotub Gppeaasta ulatuses Uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja
huvitegevusteks;

3) arendatakse tdhustatud tuge vajavate dppijate paaris- ja rihmatdo oskusi;

4) rakendatakse nuudisaegseid digikeskkondi, -lahendusi ja -taristut;

5) seostatakse dpitavat igapaevaeluga;

6) tagatakse, et dppe valtel dpitakse headest tavadest lahtuvat veebikaitumist, sealhulgas virtuaalsetes voérgustikes ning ametlike
infosUsteemide (stuudium, e-6ppekeskkond, kooli ja omavalitsuse koduleht) kasutamisel;

7) kasutatakse labivalt 6petaja tuge ja juhendamist;

8) taotletakse, et kodutdid ei tehtaks;

9) kasutatakse diferentseeritud Oppeulesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust ning suurendavad
opimotivatsiooni;

10) suunatakse o&pilasi enda loodud digisisu kaasopilastele esitlema, et arendada nende suulist esinemisoskust, sdnavara ja
tagasisidestamise oskust;

11) laiendatakse vdimalusel dpikeskkonda (linnaruum, koolimaja teised ruumid, koolidu, kodu vms);

12) Kui samas klassiruumis 6petatakse nii tava- kui ka lihtsustatud dppekava jargi 6ppijaid, on mdistlik samal ajal 6petada samu teemasid,
lahtudes digioskuste dppe dppekavast.

5. Labivad teemad informaatika ainekavas

Labivad teemad on uld- ja valdkonnapadevuste, dppeainete ja ainevaldkondade |6imingu vahendiks ning neid arvestatakse koolikeskkonna
kujundamisel. Labivad teemad on aineulesed ja Uhiskonnas tahtsustatud ning véimaldavad luua ettekujutuse Uhiskonna kui terviku arengust,
toetades Opilase suutlikkust oma teadmisi erinevates olukordades rakendada.



Labivate teemade 6pe realiseerub eelkdige:

1)

2)

opikeskkonna korralduses — kooli vaimse, sotsiaalse ja fulusilise dpikeskkonna kujundamisel arvestatakse labivate teemade sisu ja
eesmarke;

ainedppes — labivatest teemadest lahtudes tuuakse ainedppesse sobivad teemakasitlused, naited ja meetodid, viiakse koos labi
ainetelleseid, klassidevahelisi ja Ulekoolilisi projekte.

Opetuses ja kasvatuses kéasitletavad labivad teemad on:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

elukestev dpe ja karjaari planeerimine — taotletakse dpilase kujunemist isiksuseks, kes on valmis dppima kogu elu, taitma erinevaid rolle
muutuvas 6pi-, elu- ja todkeskkonnas ning kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema madistlikke kutsevalikuid;

keskkond ja jatkusuutlik areng — taotletakse Opilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks, vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks
inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda ning vaartustades jatkusuutlikust, on valmis leidma lahendusi keskkonna- ja inimarengu
kUsimustele;

kodanikualgatus ja ettevdtlikkus — taotletakse dpilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja Uhiskonnaliikmeks,
kes mdistab Uhiskonna toimimise pdhimdtteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse tahtsust, tunneb end Ghiskonnaliikmena ning toetub
oma tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele;

kultuuriline identiteet — taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes madistab kultuuri osa inimeste moétte- ja
kaitumislaadi kujundajana ning kultuuride muutumist ajaloo valtel, kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga maaratud
elupraktikate eriparast ning kes vaartustab omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on kultuuriliselt salliv ja koostdoaldis;

teabekeskkond - taotletakse 6pilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab Umbritsevat teabekeskkonda,
suudab seda kriitiliselt anallusida ning toimida selles oma eesmarkide ja Uhiskonnas omaksvdetud kommunikatsioonieetika jargi;

tehnoloogia ja innovatsioon — taotletakse 6pilase kujunemist uuendusaltiks ja nuudisaegseid tehnoloogiaid eesmargiparaselt kasutada
oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, 6pi- ja toOkeskkonnas;

tervis ja ohutus - taotletakse dpilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja flusiliselt terveks Uhiskonnaliikmeks, kes on
vBimeline jargima tervislikku eluviisi, kaituma turvaliselt ning kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna kujundamisele;



8)

vaartused ja kolblus — taotletakse Opilase kujunemist kdlbeliselt arenenud inimeseks, kes tunneb Uhiskonnas dldtunnustatud vaartusi ja
kolbluspdhimotteid, jargib neid koolis ja valjaspool kooli, ei jaa Ukskdikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma
vBimaluste piires.

6. Fuusiline opikeskkond

Valikdppeaine klassiruumis on opilasele kasutamiseks tagatud jargmised vahendid:

1)
2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)

eraldi arvutitdokoht igale dpilasele;

ruumis on dataprojektor/interaktiivne dataprojektor;

vorguketas voi kooli pakutav/toetatud veebikeskkond failide salvestamiseks; lisaseadmed (printer, malupulk, skanner); juurdepaas
infosusteemidele (e-kool, veebipdhine sisuhaldussusteem, rihmatoo keskkond);

erinevat tuUpi (laua- ja sulearvuti) ning erinevate tarkvaraliste vdimalustega arvutid (séltuvalt kooli vbimalustest);

nutiseade (tahvelarvuti);

kérvaklapid ja mikrofonid;

digitaalne foto- ja videokaamera (vdib olla nii nutiseadmes kui ka eraldi kaamerana);

ruumis on sundventilatsioon ja aknakatted, reguleeritavad toolid.

7. Hindamine

Lihtsustatud 6ppes kohaldatakse hindamisel Kohtla-Jarve Kesklinna P&hikooli dppekavas satestatut.

Informaatika dpetamise valikaine dpitulemusi hinnatakse vastavalt hindamisjuhendile.

Hindamisel arvestatakse:

Informaatika dpitulemusi hinnatakse jooksvalt dpitilesannete jarel ja kokkuvdtvalt poolaasta 16pus. Nii jooksvate dpillesannete
lahendamise kui ka kontrolltddde puhul hinnatakse:

1)
2)
3)

oppe plaaniparasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;
Oppekavas ettenahtud opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu;

veenvat tdendamist dpilase poolt;



4) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;
5) Opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

6) Opilase arengut.

Individuaalse 6ppekava alusel dppivaid haridusliku erivajadusega 6pilaste hindamisel lahtutakse (vajaduse korral) jargmisest hindamise

pohimbttest:

Sonaline luhihinnang Toosooritus %-des Numbriline hindeskaala

suureparane 95 -100 % 5
vaga hea 90-94 % 5-
hea 85 -89 % 4

70 - 84 % 4-

55 - 69% 3
rahuldav 3554 % 3.
puudlik 15-34 % 2
nork 0-14% 1

8. Opitulemused, dppesisu ja dppetegevus Il kooliastmel

Opitulemused Il kooliastmes

Oppesisu/Teemavaldkond.

Teema, alateema

Léiming

Labivad teemad

7. klass

Opilane

1) vormindab arvutiga lihemaid ja pikemaid
tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate),
jargides tekstitoodtluse pdhireegleid (suur ja
vaike algustaht; kirjavahemargid,
reavahetused ja tuhikud; poolpaks, kald- ja
allajoonitud Kiri; Ula- ja alaindeks; s6na-,

1) Arvuti tédvahendina. Universaalsed
pohitded.

Ohutusetehnika nduded ja reeglid
arvutiklassis. Arvuti riist-ja tarkvara.
Arvuti sisend-ja valjundseadmed,
malud, kettad. Lisavahendid. Arvutite
baas-ja rakendustarkvara. Windows-

Informaatika on
[6imitav kdikide
koolis dpetatavate
Oppeainetega

Elukestev 6pe ja karjaari
planeerimine

Keskkond ja jatkusuutlik
areng

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Kultuuriline identiteet
Teabekeskkond




2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

rea-, Idiguvahe; teksti joondamine; laadid
ja dokumendimallid; loetelud; varvid,
joonised, pildid, diagrammid, tabelid);
leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi
esitlusse erinevas formaadis algmaterjali
(tekst, pilt, tabel, diagramm) ning to6tleb
neid vajaduse korral, pidades kinni
intellektuaalomandi kaitse headest
tavadest;

viitab ja taaskasutab internetist ning
muudest teabeallikatest leitud algmaterjali
korrektselt, hoidudes plagiaadist;
madistab internetist leitud info kriitilise
hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral
sama teema kohta alternatiivset
vaatenurka esindavaid allikaid;

kasutab vilunult operatsiooniststeemi
graafilist kasutajaliidest (muudab akende
suurust, tootab mitmes aknas, muudab
vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);
salvestab tehtud t66d ettenahtud kohta,
leiab ja avab salvestatud faili uuesti,
salvestab selle teise nime all, kopeerib
faile Uhest kohast teise ning vordleb faili
suurust vaba ruumiga andmekandjal;
koostab teksti, pilte, audiot, videot ja
tabeleid, diagramme sisaldava esitluse
enda poolt valitud teemal;

kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt,
lahtudes muu hulgas jargmistest

keskkond. Aknaoperatsioonid,
menuususteemi kasutamine.
2) Sissejuhatus tekstitootiusse.
Dokumendi koostamise ja

kujundamise pShimdtted. TOO tekstiga:

Umbertdstmine, kustutamine,
kopeerimine. Teksti sisestamine,
redigeerimine, vormindamine,
kujundamine, salvestamine. Tabelite,
sisukorra, paise ja jaluse
vormistamine. Lehekuljenumbrid.
Objektide lisamine.

3) Failide haldamine: salvestamine,
kopeerimine, kustutamine.
Operatsioonisusteemi graafiline
kasutajaliides. T66 mitme aknaga.
4) Infootsing internetis ja t66
meediafailidega. Turvalisus,
autorikaitse ja isikuandmete kaitse.
Ekirja saatmine koos manusega.
Fotode, videote ja helisalvestiste
ulekandmine kaamerast, diktofonist
ning telefonist arvutisse.

5) T66 andmetega. Andmetabeli ja
sagedustabeli koostamine.
Tulpdiagrammi koostamine.

6) Esitluse koostamine. Slaidi
ulesehitus ja kujundus. Teksti, pildi,
audio ja videote lisamisoskus.

tervis ja ohutus
Vaartused ja kolblus
Kultuuriline identiteet




9)

10)

11)

12)

13)

kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil,
marksonad sidusa teksti asemel, allikatele
viitamine, kujunduse saastlikkus;

koostab etteantud andmestiku pohjal
andmetabeli, sagedustabelid ja koostab
tulpdiagrammi;

koostab referaadi jargmiste osade
koostamisnduetega: tiitelleht, automaatselt
genereeritud sisukord, sissejuhatus,
peatlkid, alampeatuikid, joonised, tabelid,
pais, jalus, kokkuvéte, kasutatud kirjandus
ja lisad;

salvestab valmis dokumendi eri
formaatides (doc, pdf), saadab selle e-
posti teel manusena &petajale, laeb
veebikeskkonda ja prindib selle paberile;
selgitab arvuti vaarast kasutamisest
tekkida voivaid ohte oma tervisele
(sbltuvus, liigeseja ruhivead, silmade
kaitse) ning oskab oma igapaevatoos
arvutiga neid ohte valtida, valides dige
istumisasendi, jalgides arvuti kasutamise
kestust, tehes vdimlemisharjutusi
silmadele ja randmetele jne;

kaitseb enda virtuaalset identiteeti
vaarkasutuse eest, valides igale
keskkonnale uue tugeva parooli ning
vahetades paroole sageli, ega avalda
sensitiivset infot enda kohta avalikus
internetis;

7) Eesti e-riik ja e-teenused.
Isikutunnistuse kasutamine
autentimisel ja digiallkirjastamisel.
Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste
leidmisega tutvumine.
Kodanikuportaali eesti.ee tutvumine.
Kooli- ja vallakodulehe kasutamine.




14) kannab arvutisse fotosid, videoid ja
helisalvestisi;

15) Uhendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid
lisaseadmeid (malupulk, hiir, printer, valine
kdvaketas). Teab lisaseadmete termineid
ja otstarvet.




