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1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Matemaatikadpetusega taotletakse, et pohikooli Idpuks dpilane:

1)
2)
3)
4)

5)

saab aru matemaatika vajalikkusest oma elus ja tegevuses, tunneb rédmu matemaatikaga tegelemisest;
omandab iseseisvaks t00ks ja koostdoks vajalikud oskused ning hoiakud;
opib Umbritseva maailma esemeid ja nahtusi struktureerima (jarjestama, vérdlema, rathmitama, loendama, médtma);

oskab suunamisel otsida matemaatikaalast teavet, kasutab &petaja juhendamisel vdi iseseisvalt sobivaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

tunneb 6pitud matemaatilisi mdisteid ja seoseid, rakendab matemaatikateadmisi ning lahendab jéukohaseid probleemsituatsioone
teistes Gppeainetes ja igapaevaelus.

2. Loéimumine teiste 6ppeainetega

Eesti keel teise keelena: sdnavara laiendamine, peamised terminid, korrektne keelekasutus Ulesande koostamisel.

Loodusopetus: looduslike materjalide kasutamine tekstllesannete koostamisel ja lahendamisel, elava ja eluta looduse objektide loetlus.

Kunst: aplikatsioonide valmistamine, geomeetriliste kujundite joonestamine; dpitud kujundeid ja summeetriat sisaldava mustri koostamine,



Eesti keel teise keelena: rahauhikute digekiri.

Tooopetus: geomeetriliste kujundite voolimine, paberist valjaldikamine.

Kehaline kasvatus: sirge ja kdverjoonte eristamine.

Vene keel: teksti mdistmine, vordlemine, rihmitamine, kdne arendamine, seotud vaidete koostamine ja fikseerimine Ulesannete vastustes,

funktsionaalne lugemisoskus.

Tooopetus: kehade suuruse modtmine, geomeetriliste kujundite voolimine, paberist valjaldikamine.

3. Oppetegevuse kirjeldus arenguperioodide kaupa

Oppetegevus 1.-2. klassis

Oppetegevus 3.-5. klassis

Oppetegevus 6.-7. klassis

Oppetegevus 8.-9. klassis

1.-2. klassis saavad Opilased
esmased kogemuslikud
kujutlused esemete ja suuruste
maailmast, hulkadest, vormist,
ruumist ja ajast, arvudest 20
piires ning arvude liitehitusest.

Opitakse tundma lihtsamaid
geomeetrilisi kujundeid,
omandatakse esmased
kujutlused mddtmisest  ja
modtiihikutest. Opitakse
opereerima hulkadega,
sooritama liitmis- ja
lahutamistehteid ning

rakendama neid matemaatiliste

3.-5. klassis omandavad
opilased  kujutluse  arvudest
1000 piires, arvude

kiimnendkoostise ja rakendavad
seda arvutamisel ning eluliste

probleemide lahendamisel.
Omandatakse kujutlused
korrutamise ja jagamise
olemusest ning rakendatakse

neid korrutamis- ja jagamistabeli
ulesannete lahendamisel.
Omandatakse kujutlus
mootuhikute  sUsteemist  ja
Opitakse  arvutama nimega
arvudega. Opitakse eristama,

6.—7. klassis omandavad
opilased kujutluse arvudest 100
000 piires, dpivad eristama arvu
jarke ja klasse. Lahendatakse
geomeetriaulesandeid,

sooritatakse nelja aritmeetilist
tehet naturaal- ja nimega
arvudega  Opitud arvuvalla
piires. Omandatakse kujutlused
harilikust ja kumnendmurrust,
Opitakse leidma osa tervikust ja

tervikut tema osa jargi. Kujuneb
oskus rakendada
tekstllesandest omandatud

teadmisi analoogiliste seostega

8.-9. klassis kasutavad opilased
omandatud arvutusoskust
igapaevaste eluliste
probleemide modelleerimisel ja
lahendamisel. Siuvenevad
Opilaste teadmised ja oskused
opereerimisest arvudega 1 000
000 piires. Tapsustuvad ja
laienevad teadmised
geomeetrilistest kujunditest ja
nende omadustest, tekib
kujutlus pindalast ja ruumalast.
Opilased lahendavad
rakenduslikke tekstulesandeid,




jutukeste  koostamisel ning
eluliste probleemsituatsioonide
lahendamisel.

nimetama, moodtma ja
joonestusvahenditega

joonestama tasapinnalisi
geomeetrilisi kujundeid.
Kujuneb arusaam elus
ettetulevate probleemide

sdnastamisest tekstllesandena.
Omandatakse oskus esemeliselt
ja skemaatiliselt modelleerida
lihtsamaid liht- ja liitsituatsioone.

eluliste
modelleerimisel
lahendamisel.

probleemide
ja

loevad ja koostavad lihntsamaid
andmestikke ja diagramme.

4. Opitulemused kooliastmete ja klasside kaupa

Opitulemused | kooliastmes

3. klassi |16petaja:

1) markab suunamisel matemaatikaga seonduvat Umbritsevas elus;

2) kasutab dpetajaga koostegevuses sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

3) mdistab dpitud matemaatilist keelt;

4) oskab sihiparaselt vaadelda objekte ja nahtusi ning margata ja kirjeldada nende erinevusi ja sarnasusi;

5) lahendab koostegevuses Opetajaga opitud matemaatilisi probleemsituatsioone;

6) tunneb huvi matemaatika éppimise vastu.




Opitulemused | kooliastmes

Oppesisu/Teemavaldkond.

Teema, alateema

Labivad teemad

1. klassis
Opilane:

1) orienteerub  ruumis ja
tasapinnal kUsimuse kus? ja
korralduse pane ...! alusel;

2) vordleb ja jarjestab esemeid
suuruse, pikkuse, laiuse ja
kdrguse jargi;

3) opereerib hulkadega (oskab

hulki vdrrelda, vérdsustada ja
uhendada ning eraldada
osahulka);

4) nimetab, kirjutab ja vdérdleb
arve 10 piires;

5) teab arvude koostist 10 piires;
6) liidab ja lahutab 10 piires;
7) teab rahauhikuid,;

8) eristab ja  konstrueerib
praktiliselt geomeetrilisi kujundeid
ring, kolmnurk, nelinurk ja teab
nende nimetusi;

SUURUSTUNNUSED

Tegevused esemete ja esemete gruppidega. Esemeid eristavad
tunnused. Voérdlemine pealeasetamise ja kdrvutamise teel. Esemete
dhised tunnused. Esemete hulgale Uhise nimetuse andmine.
Suurustunnused: suur-vaike, suurem-vaiksem, Uhesuurused; pikk-
lUhike, pikem-lUhem, Uhepikkused; lai-kitsas, laiem-kitsam, Uhelaiused;

kdérge-madal, kérgem-madalam, uhekdrgused; paks/jame-
ohuke/peenike, paksem/jamedam, ©&hem/peenem, Uhepaksused;
sugav-madal, sugavam-madalam. Esemete jarjestamine

suurustunnuste alusel kasvavas ja kahanevas jarjekorras (esemete arv
reas ei Uleta 5 eset). Antud tunnuste jargi esemete leidmine, tunnuste
nimetamine

RUUMIKUJUTLUSED

Ruumikujutlused: dleval-all; ulemine-alumine; ees-taga; ettetaha;
kaugel-lahedal; keskel, vahel, jarel; korval; juures; peal; kohal; sees;
kaugemallahemal; vasak-parem,vasakul-paremal; siin-seal. Eseme
asukoha maaramine kisimuse kus? abil (endast voi esemest
lahtudes). Esemete asetamine ndutud kohale. Kujutlused raskustest:
raske-kerge, raskem-kergem, samarasked (Uheraskused). Esemete
vordlemine raskuse alusel (lihastundlikkusele toetudes). Ajasuhted:
O0paeva osade nimetamine ja jarjestamine (66-paev; hommik-lduna-
ohtu60); eile, tdna, homme; vara-hilja; ammuhiljuti; aeglaselt-kiiresti;
noorem-vanem. 2-3 vastavat 00paeva osa iseloomustava tegevuse
nimetamine (lahtuvalt lapse elukogemusest).

Keskkond ja uhiskonna
jatkusuutlik areng

Vaartused ja kdlblus

Tervis ja ohutus
Kultuuriline identiteet

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Kultuuriline identiteet

Teabekeskkond




9) teab nadalapaevade ja
aastaaegade jargnevust toetudes
abivahenditele;

10) lahendab ja koostab abiga
matemaatilisi jutukesi.

TEGEVUSED HULKADEGA

Hulkade vaatlemine, Uhise tunnuse leidmine ja nimetamine (seos:
kuuluvad Uhte hulka). Hulkade moodustamine Uhe ja/voi kahe Uhise
etteantud tunnuse alusel; hulgaelementide jarjestamine etteantud
tunnuse jargi (laius, kdérgus jne). Hulkade vérdlemine ja vdérdsustamine
(Uksuheses vastavuses). Geomeetriliste kujundite (ring, kolmnurk,
nelinurk) kasutamine hulgaelementidena. Hulkade Uhendamine ja
hulgast osahulga eraldamine; Hulga suuruse tajumine, kujutlused
palju, vahe, uUks ja palju. Kujutlused rohkem, vahem, samapalju,
vordselt.

ARVUD 10-ni.

Arvud 1-10. Jargmise arvu tekkimine eelmisele Uhe lisamise teel.
Esemete hulga tajumine; Hulga ja arvu vaheline seos; Arv kui
loendamise tulemus; Kuni neljast elemendist koosneva hulga
haaramine; Arvu ja numbri vaheline seos; Hulga, arvu ja numbri
vaheline seos; Arvude rida (arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas
jarjekorras; puuduvate arvude nimetamine; arvu naabrite nimetamine).
Arvude vordlemine (on suurem kui; on vaiksem Kkui; on vordne).
Kujutlus kimnelisest. Jargarvule vastava eseme maaramine. Arvu
koostis.

LITMINE JA LAHUTAMINE 10 piires

Esemete hulka muutva tegevuse sooritamine ja kommenteerimine.
Markide +, -, = sisulise tahenduse tutvustamine. Liitmis- ja
lahutamistabeli koostamine 10 piires arvutamiseks.

Liitmise vahetuvusseaduse praktiline kasutamine. Arvule vastava
hulga moodustamine.




Liitmise ja lahutamise tehte sisu avavate votmesdnade selgitamine.
TUTVUMINE RAHAUHIKUTEGA
Tutvumine rahauhikutega (euro, sent): nimetamine, eristamine.

Vajaliku summa moodustamine rahatahtedest ja muntidest (10 piires).
Praktilised harjutused rahatahtede ja muntidega.

GEOMEETRIA

Kujundite ring, kolmnurk, nelinurk (ruut, ristkilik) nimetamine,
eristamine. Kujundite ring, kolmnurk, nelinurk (ruut, ristkiilik)
konstrueerimine.

Sirg- ja kdverjoonte eristamine, nimetamine ja joonistamine.
TEKSTULESANDED

Matemaatilised jutukesed. Lihtulesande koostamine ja lahendamine
esemete ja aplikatsioonide, seeriapiltide ja seejarel suzZeepiltide abil.
Lihtilesanded summa ja vahe leidmiseks ( taieliku naitlikustamise
tasandil). Lahenduse vormistamine avaldisena (kusimus esitakse
suuliselt, vastus antakse suuliselt).

2. klassis

Opilane:

1) teab naturaalarve 1-20;

2) vastandab
arvuga (20 piires);

hulgaelemente

ARVUD 20-ni

Teise kumne arvude moodustamine (jargmise arvu tekitamine

eelmisele arvule Uhe lisamise (litmise) teel. Arvude rida 1-20

(puuduvate arvude nimetamine, arvu naabrite nimetamine, arvude

nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras). Arvude voérdlemine.
Arvud 11-20.

Keskkond ja uhiskonna
jatkusuutlik areng

Vaartused ja kdlblus
Tervis ja ohutus

Kultuuriline identiteet




3) maarab arvu koha

naturaalarvude reas;

4) eristab Uhe- ja kahekohalisi
arve, arvus kumnelisi ja Uhelisi;

5) liidab ja lahutab 20 piires jarku
Uletamata;

6) lahendab kolme arvu liitmise
vOi lahutamise liitilesandeid;

7) seostab ajasuhteid eile, tana,
homme, Uleeile ja ulehomme
nadalapaevadega;

8) maarab aega taistundides;

9) kasutab mAddtmisel
pikkusuhikut sentimeeter;

10) mdddab joonlaua abil 16igu
pikkust sentimeetrites;

11) joonestab punktide jargi
joonlaua abil kolmnurka ja
nelinurka;

12) kasutab oOpitud rahauhikuid
ostu-muugitehingute sooritamisel
poemangus;

13) lahendab abiga Uhetehtelisi
tekstulesandeid summa ning vahe
leidmiseks.

Kimneline ja Gheline, nende koht arvus. Uhe- ja kahekohalised arvud.
Arvude 11-20 lugemine ja kirjutamine. Jargarvud 1.-10.

LITMINE JA LAHUTAMINE 20 PIIRES

Liitmine ja lahutamine 20 piires jarguthikut Gletamata konkreetse
materjali abil ja arvudega. Liitmis- ja

lahutamisulesannete lugemine ja kirjutamine sénadega (pluss, miinus,
on) ja markidega ( +, —, =).

Puuduva tehtekomponendi leidmine proovimise teel. Liitmise

vahetuvusseaduse rakendamine.

Kahetehteliste avaldiste vaartuse arvutamine: kaks Ghesugust (2+3+1;
8—2-5; 6+4+2; 14—4-2) vdi kaks erinevat tehet (9-5+3).

AJAUHIKUD

Ajasuhted: modistete eile, tdna, homme sidumine nadalapaevadega
O0paevaosade uldistamine sbnaga 66péev.

Ajauhikud: mdiste nddal (puhke- ja todpaevad, nadala kestus). Mdisted
tleeile ja tilehomme.

Kellaaeg: kella liikide nimetamine ja ristamine; suur ja vaike osuti;
kellaaja maaramine tunnilise tapsusega.

PIKKUSUHIKUD

Pikkusuhikud: sentimeeter (cm); nimetus, tdhendus ja kasutamine;
mdodtihiku valmistamine (1cm); mddtmistulemuste lugemine; joonlaua
kasutamine mddtmisel (alustada 0-st).

RAHAUHIKUD

Kodanikualgatus
ettevotlikkus

Teabekeskkond

ja




Rahauhikud: rahatahe vahetamine suuremaks voi vaiksemateks;
vajaliku summa moodustamine rahatahtedest (20 piires); praktilised
harjutused rahatahtede ja muntidega.

GEOMEETRIA

L&ik. Léigu mbébtmine joonlaua abil sentimeetrites. Léikude vordlemine
(mdotmistulemuse jargi). Joonlaua abil kolmnurga ja nelinurga
joonestamine etteantud punktide (tippude) jargi.

Kujundi elementide nimetamine (nurk, klilg) ja nende loendamine.
TEKSTULESANDED

Uhetehtelise tlesande koostamine ja lahendamine summa ning vahe

leidmiseks. Andmete valjatoomine ja kujutamine esemelis-
skemaatiliselt.

Lahenduse kirjalik vormistamine (klsimus, vordus, vastus).

Praktiliselt ~ sooritatud  kahetehteliste  Ulesannete lahenduste

vormistamine vordustena (vastus antakse suuliselt).

3. klassis

Opilane:

1) teab naturaalarve 1-100;

2) teab arvude ehitust
kimnendsuUsteemis (100
piires);

3) vordleb arve;

ARVUD 100-NI

Arvude moodustamine saja piires. Arvude saamine loendamise teel.
Arvud 21-100. Arvude 21-100 lugemine ja kirjutamine. Uhe-, kahe- ja
kolmekohaline arv. Taiskimnete numeratsioon. Arvude jaotamine ja
koostamine kiUmneliste ja Uheliste jargi. Arvu koha ja naabrite
maaramine; arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras (1—
100). Numbri asukoha tahtsus arvu markimisel. Paaris- ja paaritud
arvud. Arvude vordlemine 100 piires. Vorratuste kirjutamine, lugemine

Keskkond ja uhiskonna
jatkusuutlik areng

Vaartused ja kolblus
Tervis ja ohutus
Kultuuriline identiteet

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus




4) liidab ja lahutab arve 20
piires;

5) liidab ja lahutab arve 100
piires;

6) teab mAootuhikuid meeter,
kilogramm, liiter ning
rahadhikuid euro ja sent;

7) liidab ja lahutab Uhenimelisi
arve;

8) maarab Opetaja
juhendamisel aega tais- ja
pooletunnise tapsusega ning
kalendri jargi paevades;

9) joonestab sirgldigu ja
nelinurga mdddu jargi;
10) lahendab abiga Uhe-

kahetehtelisi tekstulesandeid.

ja

ja lahendamine; margid >, <,= Jargarvud 11.-20. Nimega arvude
lugemine ja kirjutamine.

LITMINE JA LAHUTAMINE 100 PIIRES

Liitmine ja lahutamine kahekimne piires tleminekuga uhest kimnest
teise (suulise arvutamise votet kasutades).

Liitmine ja lahutamine uUleminekuta Uhest kimnest teise: taiskimnete
litmine ja lahutamine.

Kahekohalisele arvule Uhe- ja kahekohalise arvu liitmine.
Kahekohalisest arvust Uhe- ja kahekohalise arvu lahutamine.

Liitmise ja lahutamise tulemuse &igsuse kontrollimine. Puuduva
tehtekomponendi leidmine. Kahetehteliste voérduste lahendamine,
sealhulgas litmine taiskimneni ja taiskimnest Uhekohalise arvu
lahutamine.

KELLAAEG JA RAHAUHIKUD

Kellaaja maaramine tais- ja pooletunnise tapsusega. Seos 160paev =
24tundi. Aja arvutamine kella jargi tundides ja kalendri jargi paevades.

Ajathikud: tund, minut; seosed: 1 tund on 60 minutit (1h = 60min), pool
tundi on 30 minutit; kuu, paevade arv kuus; aasta, seos: 1 aasta = 12
kuud.

1,5, 10, 20, 50 senti. 5, 10, 20, 50, 100 €. Seos 1€ = 100 senti. Ostetava
kauba maksumus ja selle vastavus olemasolevale rahasummale.

PIKKUSUHIKUD

Meeter (m), lugemine ja kasutamine; mootmine meetrites ja
sentimeetrites (joonlauda ja méddulinti kasutades). Seos: 1m = 100cm.

Teabekeskkond




Sobiva mootuhiku valimine. Pikkusmddtude teisendamine praktilise
tegevuse pdhjal.

MASSI- JA MAHUUHIKUD

Kilogramm (kg); kujutlus kilogrammist kui raskusm&6dust, kasutamine.
Praktiline tegevus (kaalumine) esemete raskuse maaramiseks.
Mootmistulemuste markimine ja lugemine.

Liiter (1); kujutlus liitrist kui mahumd&ddust, kasutamine. Erinevate
suurustega enamkasutatavate anumate tutvustamine (purgid, pudelid,
amber). Md6tmistulemuste markimine ja lugemine.

TEHTED NIMEGA ARVUDEGA

Uhenimeliste arvude litmine ja lahutamine, vajadusel tulemuse
teisendamisega naaberuhikuteks.

GEOMEETRIA

Sirgldigu joonestamine antud mdddu jargi (nimega arv: 5 cm pikkune
16ik). Antud sirgldigu pikendamine ja luhendamine. Nelinurga
joonestamine antud méoétude jargi (ruudulisele paberile).

TEKSTULESANDED

Lihtilesanded antud arvu suurendamiseks voi vahendamiseks teatud
arvu vorra. Uleminek lihtiilesannetelt

kahetehtelistele tekstllesannetele.

Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete eristamine. Kahetehteliste
tekstllesannete lahendamine.

Uleminek tekstiilesande sisu esemelis-skemaatiliselt kujutamiselt
andmete skemaatilisele esitamisele. Tekstllesannete sisu taastamine




skeemi pdhjal. Ulesande lahenduse otsimine ja skeemi tdiendamine
Uhistddna (Opetaja suunavatele kiisimustele toetudes). Kahetehteliste
tekstulesannete lahenduse kirjalik vormistamine

(kisimused koostoos, vordused koos nimetustega Opilase vihikus,
vastus).

Opitulemused Il kooliastmes

6. klassi |6petaja:

1) markab ja mbistab matemaatikaga seonduvat Umbritsevas elus;

2) kasutab 6petaja juhendamisel sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

3) mdistab ja rakendab koostegevuses dpetajaga Spitud matemaatilist keelt;

4) nimetab objekte ja nahtusi ning nende tunnuseid, vordleb ja rihmitab neid Uhe-kahe tunnuse alusel;

5) lahendab &pitud matemaatilisi probleemsituatsioone ja hindab saadud tulemuse reaalsust 6petaja juhendamisel;

6) tunneb huvi matemaatika aine vastu.



Opitulemused Il kooliastmes

Oppesisu/Teemavaldkond.

Teema, alateema

Labivad teemad

4. klassis

Opilane:

1) teab naturaalarve 100 piires;
2) teab Rooma numbreid 1-V;

3) liildab ja lahutab 100 piires;

4) korrutab ja jagab toetudes
korrutustabelile;

5) lahendab kahe- ja
kolmetehtelisi avaldisi;

6) leiab osa tervikust;
7) teab maaotuhikut millimeeter;

8) oskab lugeda termomeetri
naitu kraadides;

9) tunneb kella (veerand-, pool-,
kolmveerand- ja taistund);

10) liidab ja lahutab dhe- ja
mitmenimelisi arve;

11) joonestab |6ike etteantud
maoodu jargi;

12) teab nurkade liike;

ARVUD 1-100

Arvude lugemine, kirjutamine, arvu asukoha maaramine arvude reas.
Uheliste, kiimneliste, sajalise eristamine arvus.

Arvude vordlemine, markide , = kasutamine arvude vordlemise tulemuse
ulesmarkimisel.

Jargarvud 21.-100.
ARITMETILISED TEHTED 100 PIIRES

Liitmine ja lahutamine 100 piires jarku Uletamata (suulise arvutamise
votet kasutades).

Liitmine ja lahutamine 100 piires jargu uletamisega.
Vahetuvusseadus kasutamine.

Liitmine ja lahutamine 100 piires jarku Uletamata (kirjaliku arvutamise
vottega). Liitmis- ja lahutamistehte kontrollimine podrdtehtega.

KORRUTAMINE JA JAGAMINE
Korrutamise ja jagamise olemuse selgitamine.

Praktiliste tegevuste sooritamine hulkadega: esemeliste hulkade

votmine teatud arv korda.

Korrutamine kui vordsete liidetavate summa leidmine; Vordsete

lidetavate liitmise asendamine korrutamisega.

Keskkond ja uhiskonna
jatkusuutlik areng

Vaartused ja kdlblus
Tervis ja ohutus
Kultuuriline identiteet

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Teabekeskkond




13) lahendab
Opetajaga
tekstulesandeid.

koostoos
kahetehtelisi

Korrutamise vahetuvusseadus. Korrutustabelile tuginev korrutamine ja
jagamine. Korrutamise ja jagamise vaheline seos, selle kasutamine
jagamise oppimisel ja kontrollimisel.

Taiskimnete korrutamine ja jagamine uhekohalise arvuga 100 piires
(20-2 =40; 60:3 =

20).

TEHTEKOMPONENDID NING NENDE LEIDMINE
Tehtekomponentide nimetused liitmisel ja lahutamisel.
Tehtekomponentide nimetused korrutamisel ja jagamisel.

Puuduva tehtekomponendi leidmine liitmisel ja lahutamisel. Puuduva
tehtekomponendi leidmine korrutamisel ja jagamisel. Tehete jarjekord.

Umarsulgude kasutamine kahetehtelistes vérdustes.

OSA JA TERVIK

Mobiste osa tervikust, mdiste olemuse selgitamine.

MOODUD

Nurkade (taisnurk, narinurk, teravnurk) joonestamine joonlaua abil.
Kell ja kellaaeg.

Mada6tuhikud ja termomeeter.

PROBLEEMIDE LAHENDAMINE

Lintalesanded: arvude suurendamine vdi vahendamine mingi arv korda.
Ostu-mudgi Ulesanded.




Soltuvus: maksumus = hind - hulk. Kahetehtelise tekstiilesande andmed
tuuakse valja Uhistdona (6petaja kisimustele toetudes).

Tekstllesanded seoste korda/vdrra ja rohkem/vahem eristamiseks.
Liitulesanded: kahetehteliste tekstulesannete lahendamine antud arvu
suurendamiseks/vahendamiseks teatud arv korda (I tehe), summa
leidmiseks (Il tehe).

Kahetehtelised tekstilesanded seoste korda/vorra, rohkem/vahem

eristamiseks

(seosed korda/vorra, ronkem/vahem on mdlemas tehtes).

5. klassis
Opilane:
1) teab naturaalarve 1000 piires;

2) eristab jarguuhikuid, oskab
maarata nende arvu;

3) teab Rooma numbreid 1-X;

4) liidab ja lahutab arve 1000
piires;

5) korrutab ja jagab Uhekohalise
arvuga 100 piires;

6) korrutab ja jagab Uhekohalise
arvuga 1000 piires;

7) lahendab kahe- ja
kolmetehtelisi avaldisi;

ARVUD 1000 PIIRES

Numeratsioon 1000 piires.

Arvude moodustamine, lugemine ja kirjutamine.
Arvude vordlemine.

Jarguuhikute maaramine arvus (tuhandeline) alustades kas kérgemast
vOi madalamast jargust.

Rooma numbrid VI-X.

ARITMETILISED TEHTED 1000 PIIRES

Liitmine ja lahutamine 100 piires jargu Uletamisega (kirjaliku arvutamise
votet kasutades).

Liitmine ja lahutamine 1000 piires jargulhikut Gletamata (kirjaliku
arvutamise votet kasutades).

Kirjalik litmine ja lahutamine 1000 piires jarguuhiku (Uheliste jargu /
kimneliste jargu) tUletamisega. Liitmine 1000-ni, lahutamine 1000-st.

Keskkond ja uhiskonna
jatkusuutlik areng

Vaartused ja kdlblus

Tervis  ja ohutus
Kultuuriline identiteet

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Teabekeskkond




8) saab aru mdiste harilik murd
olemusest;

9) leiab osa arvust 1000 piires;

10) teab mddtuhikuid gramm,
tonn, kilomeeter;

11) maarab aega kella ja
kalendri jargi;

12) liidab ja lahutab nimega arve
1000 piires;

13) korrutab ja jagab Ghenimelisi
arve 1000 piires;

14) eristab ringi ja ringjoont;

15) lahendab
tekstllesandeid.

kahetehtelisi

KAHEKOHALISTE ARVUDE KORRUTAMINE JA JAGAMINE

Kahekohaliste arvude korrutamine ja jagamine uhekohalise arvuga 100
piires suulise arvutamise votet kasutades.

Kirjaliku korrutamise ja jagamise algoritm (jarku uletamata).
Korrutamisja jagamistehte digsuse kontrollimine pddrdtehtega.

Kahekohalise arvu kirjalik korrutamine Uhekohalise arvuga 1000 piires.

Taiskimnete korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga (90 - 7; 360 :
4). Taissadade korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga (400 - 2;
800 : 4). Kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine Uhekohalise
arvuga tleminekuta (121 - 4; 624 : 2). Uhenimeliste arvude korrutamine
ja jagamine Uhekohalise arvuga.

TEHTEKOMPONENDID NING NENDE LEIDMINE

Puuduva tehtekomponendi leidmine liitmise ja lahutamistehetes.
Puuduva tehtekomponendi leidmine korrutamise ja jagamistehetes.
Tehete jarjekord kahe ja kolmetehtelistes avaldistes, Umarsulud
kolmetehtelistes avaldistes.

HARILIKUD MURRUD
Murru lugeja ja nimetaja, murrujoone tahendus.

Lihtmurd, mdoiste, lugemine ja kirjutamine, markimine (skemaatiliselt).
Murdude (osade) vordlemine.

Antud arvust osa leidmine jagamistehte abil (1/3 arvust 12; 12 : 3 = 4).
MOODUD JA NIMEGA ARVUD

Ajauhikud: ajauhikute tabeli taiendamine.




Rahauhikud: tutvustamine, seos teiste rahauhikutega, ostujoud
vorreldes teiste rahauhikutega.

Pikkusuhikud: kilomeeter (km); nimetamine, markimine, kasutamine.
Seos 1km = 1000m, pikkusuhikute tabeli tdiendamine ja kasutamine
ulesannete lahendamisel.

Massiuhikud: gramm (g); nimetamine, markimine, kasutamine. Seos 1kg
= 1000g (praktiline leidmine vastavate kaalupommide abil); tonn (t);
nimetamine, markimine, kasutamine, seosed teiste massiuhikutega;
kujutluse loomine tonnist kui massiuhikust praktiliste naidete varal.

Kadigi 6pitud mddtihikute kordamine ja teisendamisoskuse kinnistamine.
Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamisega (kirjaliku
arvutamise vottega).

GEOMEETRIA
Ruut ja ristkulik. Ringjoon. Ringjoone joonistamine Sablooni abil.
TEKSTULESANDED

Lihtulesanded: Uhetehteliste tekstilesannete lahendamine. Soltuvused
hind = maksumus: hulk; hulk = maksumus: hind.

Uhetehtelised tekstiilesanded arvust osa leidmiseks. Liitilesanded:
kahetehtelised tekstilesanded seoste korda/vorra, rohkem/vahem
eristamisele.

Andmete iseseisev leidmine ja skemaatiline esitamine, Ulesande kirjalik
lahendamine ja lahenduskaigu selgitamine suuliselt.

Erinevate probleemsituatsioonide modelleerimise oskuse kujundamine.




6. klassis

Opilane:

1) teab naturaalarve 10 000
piires;

2) Umardab arvu etteantud

jarguni 10 000 piires;

3) teab Rooma numbreid I-XX;
4) liidab ja lahutab arve 10 000
piires;

5) korrutab ja jagab arve 10 000
piires;

6) lahendab
avaldisi;

mitmetehtelisi

7) mdistab lintmurru, ligmurru ja
segaarvu olemust;

8) liildab ja lahutab lihtmurde;

9) leiab Uhe ja mitu osa arvust;

10) maoistab kimnendmurru
olemust;

11) lidab ja lahutab
kiimnendmurde;

ARVUD 10 000-NI

Arvude  moodustamine, lugemine  ja  kirjutamine.  Arvude

kimnendsusteem, iga jargu suurim ja vaikseim arv.

Arvude suurendamine vdi vahendamine mingi arvu vorra vdi mingi arv
korda. Arvude ehitus kimnendsusteemis.

Jarguuhikute arvu ning Uheliste, kimneliste ja sajaliste arvu maaramine
antud arvus. Jargarvud 10 000-ni.

Arvu naabrid, arvude nimetamine kasvavas ning kahanevas jarjekorras
1, 10, 100, 1000 kaupa. Arvude vordlemine.

Arvude kirjutamine jarkude tabelisse ja
umardamine kimnelisteni, sajalisteni.

ARITMETILISED TEHTED 10 000 PIIRES

tabelist valja. Arvude

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires Uleminekuta ja GUleminekuga.
Suuline korrutamine ja jagamine 10 000 piires.

Kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga
uleminekuta ja uleminekuga (jagamine jaagita ja jaagiga).

Uhe- ja kahekohalise arvu korrutamine ja jagamine 10, 100, 1000- ga.

Neljakohalise arvu korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga
dleminekuta ja Gleminekuga (jagamine jaagita ja jaagiga).

Liitmis- ja lahutamistehete, korrutamise ja jagamistehete kontrollimine
pdordtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine (neli aritmeetilist tehet).

Tehete jarjekord. Umarsulud kolmetehtelistes avaldistes.

Keskkond ja uhiskonna
jatkusuutlik areng

Vaartused ja kolblus

Tervis  ja ohutus
Kultuuriline identiteet

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Teabekeskkond




12) teab maootuhikuid
detsimeeter, detsiliiter ja
milliliiter;

13) arvutab ajavahemikke;

14) liildab ja lahutab nimega arve
10 000 piires;

15) korrutab ja jagab nimega
arve 10 000 piires;

16) eristab I6ikuvaid, ristuvaid ja
paralleelseid sirgeid;

17) eristab kolmnurkade liike;

18) arvutab hulknurga
umbermaootu;
19) lahendab kolmetehtelisi

tekstllesandeid toetudes

lahendusplaanile.

Rooma numbrid XI— XX.
MURRUD

Lintmurd: maaratlemine, lugemine, kirjutamine. Liigmurd, segaarv:
lugemine, kirjutamine, eristamine lihntmurrust. Murru péhiomadus.

Uhenimelised murrud: vérdlemine Uhenimelised murrud: liitmine ja
lahutamine. Uhe ja mitme osa leidmine arvust (kahe tehte abil).

Kimnendmurru moodustamine, lugemine ja kirjutamine koma abil.
Kimnendmurdude voérdlemine. Kumnendmurdude liitmine ja
lahutamine.

SUURUSED

Pikkusuhik: detsimeeter (dm): nimetamine, markimine, kasutamine;
seosed 1dm=10cm; 1 m=10dm.

Ajavahemiku arvutamine: vanuse, sunniaasta; ajavahemiku; sundmuse
kestvuse ja toimumise aja arvutamine. Opitud ajalhikute teisendamine.
Mahuuhikud: detsiliiter (dl), milliliter (ml): nimetamine, markimine,
kasutamine, mdddundude tutvustamine. Ajathikud: sajand (saj); seos 1
saj = 100 a(toetudes ajaloolisele materjalile).

TEHTED NIMEGA ARVUDEGA
Erinimeliste arvude liitmine ja lahutamine.

Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamisega (kirjaliku
arvutamise votet kasutades). Eelnevalt teisendatud mitmenimelise arvu
korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga.

GEOMEETRIA

Kolmnurkade liigid nurkade jargi. Mdotkava tutvustamine.




Léikude liitmine ja lahutamine. Kolmnurga, ruudu ja ristkuliku
umbermddt (P).

PROBLEEMIDE LAHENDAMINE
Lintilesanded: Uhetehteliste tekstilesannete lahendamine.

Liitilesanded: kahetehtelised Ulesanded uUhe ja mitme osa leidmiseks.

Kolmetehtelised ulesanded: lihntulesannete uhendamine
kolmetehteliseks Ulesandeks; andmete valjatoomine ja vormistamine
skeemina, lahendusplaani koostamine ning lahendamine

uhistédna(toetudes dpetaja suunavatele kiisimustele).

Opitulemused Il kooliastmes

9. klassi |6petaja:

1) markab ja mbistab matemaatikaga seonduvat Umbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude vdi geomeetriliste kujundite abil;
2) kasutab 6petaja juhendamisel voi iseseisvalt sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

3) moistab ja rakendab 6pitud matemaatilist keelt igapaevaelus;

4) liigitab objekte ja nahtusi ning kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

5) loeb, moistab ja lahendab 6pitud matemaatilisi probleemsituatsioone;

6) pustitab Ulesande lahendamiseks vajalikud kisimused, selgitab valitud lahenduskaiku, hindab saadud tulemuse reaalsust ja teostab
enesekontrolli;

7) on teadlik 6ppija, kes mdistab matemaatika olulisust, on huvitatud ja tunneb vajadust matemaatikateadmisi omandada.



Opitulemused lll kooliastmes

Oppesisu/Teemavaldkond.

Teema, alateema

Labivad teemad

7. klassis
Opilane:

1) teab naturaalarve 100 000
piires;

2) Umardab arvu etteantud
jarguni 100 000 piires;

3) teab Rooma numbreid |-
XXX;

4) liidab ja lahutab 100 000
piires;

5) korrutab ja jagab 100 000
piires;

6) lahendab
avaldisi;

7) teisendab harilikke murde;

8) taandab harilikke murde;

9) korrutab ja jagab harilikke
murde;

10) leiab terviku tema osa jargi;

mitmetehtelisi

11) lidab ja lahutab
kimnendmurde;
12) korrutab ja jagab
kimnendmurde;

ARVUD 100 000-NI
Arvude moodustamine, lugemine ja kirjutamine.

Arvude suurendamine ja vahendamine mingi arvu vdrra v6i mingi arv
korda. Arvude lugemine ja kirjutamine; Arvu naabrid, arvude nimetamine
kasvavas ja kahanevas jarjekorras (10, 100, 1000 ja 10 000 kaupa).

Arvude kirjutamine jarkude tabelisse ja tabelist valja, jarguuhikute arvu
maaramine. Arvude vdrdlemine. Arvude kimnendsusteem, iga jargu
suurim ja vaikseimarv. Arvude esitamine jarguuhikute summana. Arvude
umardamine tuhandelisteni. Rooma numbrid XX— XXX.

ARITMEETILISED TEHTED 100 000 PIIRES

Kirjalik liitmine ja lahutamine 100 000 piires (kbik variandid) jargu
uletamiseta ja uletamisega.

Nimega arvude liitmine ja lahutamine kdigis raskusastmetes.

Suuline korrutamine ja jagamine Uleminekuta (1122 - 4; 8642 : 2). Kolme-
ja neljakohalise arvu korrutamine ja jagamine Kkirjalikult Uhekohalise
arvuga uleminekuta ja uleminekuga.

Korrutamine ja jagamine taiskimnete ja taissadadega.

Kahekohalise arvu jagamine kahekohalisega 100 piires jaagita ja jaagiga
(36 :12; 49 : 22).

Korrutamine kahekohalise arvuga (jargu uletamiseta ja uletamisega).

Keskkond ja uhiskonna
jatkusuutlik areng

Vaartused ja kdlblus

Tervis ja ohutus
Kultuuriline identiteet

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Teabekeskkond




13) kasutab arvutamisel pikkus-

, raskus-, mahu-, aja- ja
rahauhikute seoseid,;

14) arvutab aritmeetilise
keskmise;

15) arvutab hulknurga
umbermaddu;

16) joonestab sUmmeetrilisi
kujundeid;

17) lahendab kolmetehtelisi

tekstulesandeid toetudes

lahendusplaanile.

Jagamine kahekohalise arvuga Uleminekuga teise jarku (jaagita ja
jaagiga). Nimega arvude korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga.

Puuduva tehtekomponendi leidmine (neli aritmeetilist tehet).

Liitmis- ja lahutamistehete kontrollimine poordtehtega. Korrutamise ja
jagamise kontrollimine podrdtehtega.

Tehete jarjekord (kommutatiivsuse seadust kasutades), Umarsulud
(kolmeja neljatehtelistes avaldistes).

MURRUD

Liigmurru  teisendamine teisendamine

liigmurruks.

segaarvuks ja segaarvu

Murdude taandamine. Murru Kkorrutamine ja jagamine Uhekohalise
arvuga. Terviku leidmine osa jargi. Kimnendmurdude kirjalik liitmine ja
lahutamine.

Kimnendmurru  korrutamine ja jagamine 10, 100, 1000-ga.
Kimnendmurru korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga ja tais
kimnetega.

SUURUSED. TEHTED NIMEGA ARVUDEGA

Pikkusuhikud kilomeeter (km), meeter (m), detsimeeter (dm),
sentimeeter (cm), millimeeter (mm); raskusthikud tonn (t), tsentner (ts),
kilogramm (kg), gramm (g). Mahuthikud liiter (1), detsiliiter (dI), milliliter
(ml). Ajauhikud sajand, aasta, kuu, nadal, 66paev, tund, minut, sekund.
Rahauhikud euro, sent.

GEOMEETRIA
Hulknurk.




Hulknurga kilgede pikkuste médtmine. Hulknurga (kolm-, neli-, viis-,

kuusnurk)  Umbermddt (P). SuUmmeetria; summeetria  telg,
telgsummeetrilised kujundid

PROBLEEMIDE LAHENDAMINE

Liitilesanded (kahe-ja kolmetehtelised): aritmeetilise keskmise

arvutamine; Lihtlilesanded: kimnendmurruna valjendatud osa leidmine
arvust; sindmuste alguse, 16pu ja kestuse maaramine.

Terviku leidmine tema osa jargi. Uhesuunalise sirgjoonelise liikumise
leidmine. Kahetehteliste tekstllesannete kirjalik vormistamine toetudes
lahendusplaanile, selgituse kirjutamine avaldise vaartuse juurde
(kisimust ei kirjutata). Kolmetehtelised ulesanded: lihtilesannete
uhendamine kolmetehteliseks Ulesandeks; andmete valjatoomine,
vormistamine skeemina, lahendusplaani koostamine ja lahendamine
Uhistdona (dpetaja suunavatele kisimustele toetudes).

8. klassis

Opilane:

1) teab naturaalarve 1 000 000
piires;

2) Umardab arve etteantud
jarguni 1 000 000 piires;

3) teab Rooma numbreid I-
XXXV,

4) liidab ja lahutab 1 000 000
piires;

ARVUD 1 000 000-NI

Arvude moodustamine, lugemine ja kirjutamine. Arvude nimetamine
kasvavas ja kahanevas jarjekorras.

Arvu naabrid.

Arvude kirjutamine jarkude tabelisse ja tabelist valja. Arvu esitamine
jarguthikute summana.

Arvu koostamine antud jarguthikutest.
Jargu vaikseima ja suurima arvu nimetamine. Arvude vordlemine,

suurendamine ja vahendamine mingi arvu vorra vdi mingi arv korda.
Arvude Umardamine antud jarguni. Rooma numbrid | — XXXV.

Keskkond ja Uhiskonna
jatkusuutlik areng

Vaartused ja kolblus

Tervis ja ohutus
Kultuuriline identiteet

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Teabekeskkond




5) korrutab ja jagab 1 000 000
piires;

6) lahendab
avaldisi;

7) liidab ja lahutab harilikke
murde;

mitmetehtelisi

8) korrutab ja jagab harilikke
murde;

9) lidab ja lahutab
kimnendmurde;

10) korrutab ja jagab

kimnendmurde;
11) arvutab pindala;
12) eristab ruumilisi kujundeid;

13) joonestab
kujundeid;

14) lahendab kolmetehtelisi
tekstulesandeid toetudes
lahendusplaanile.

stimmeetrilisi

ARITMEETILISED TEHTED 1 000 000 PIIRES

Kirjalik liitmine ja lahutamine 1 000 000

piires (Uleminekuta ja Gleminekuga).

Liitmis- ja lahutamistehete &igsuse kontrollimine poordtehetega.

Tehete jarjekord nelja- ja viietehtelistes llesannetes. Umarsulud.
Kirjalik korrutamine ja jagamine uheja kahekohalise arvuga. Kirjalik
korrutamine ja jagamine taiskimnete ja sadadega. Kirjaliku
korrutamis- ja jagamistehte kontrollimine poordtehtega. Tundmatu
tehtekomponendi leidmine (neli aritmeetilist tehet).

MURRUD

Uhenimeliste murdude litmine ja lahutamine. Segaarvude liitmine ja
lahutamine.  Uhenimeliste murdude korrutamine ja jagamine
naturaalarvuga. Terviku leidmine osa jargi. Kimnendmurdude liitmine ja

lahutamine kdigis raskusastmetes.

Kimnendmurdude Kkorrutamine ja
naturaalarvuga.

jagamine Uheja kahekohalise

Aritmeetiline keskmine.
SUURUSED

Pikkusuhikud: kilomeeter, meeter, sentimeeter,
Raskusuhikud: tonn, tsentner, kilogramm, gramm;

MahuuUhikud: liiter, detsiliiter,

millimeeter;

milliliteer;

Ajauhikud: sajand, aasta, kuu, néadal, 66péev, tund, minut, sekund;
Rahauhikud: euro, sent. Mitmenimelise arvu valjendamine




kimnendmurruna ja vastupidi
(4m 55 sm =4,55m; 7,352 kg = 7 kg 352 g).

Pindalathikud: ruutmillimeeter, ruutsentimeeter, ruutdetsimeeter,
ruutkilomeeter, aar, hektar; nimetamine, markimine, teisendamine.

TEHTED NIMEGA ARVUDEGA

Nimega arvude liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine Uhe- ja
kahekohalise arvuga koigis raskusastmetes.

GEOMEETRIA

Geomeetriliste kehade kuup, risttahukas, silinder, pliramiid, kera
nimetamine, leidmine Umbritsevast keskkonnast, eristamine, osade
nimetamine. Kuubi ja risttahuka pinnalaotuste vaatlemine ja vérdlemine.
Ruudu ja ristklliku kilgede mddtmine ja pindala arvutamine (S=aa;
S=ab). Telgsimmeetria.

PROBLEEMIDE LAHENDAMINE

Lintllesanded: tegevuse kestvuse, |6ppemise vdi algusaja arvutamine;
Kujundite pindala leidmine.

Soltuvused: aeg = teepikkus : kiirus; kiirus = teepikkus : aeg; teepikkus
= kiirus aeg.

Terviku leidmine Uhe ja mitme osa jargi.

Kahe- ja kolmetehteliste tekstllesannete lahendamine lahendusplaani
alusel; tekstulesande koostamine antud skeemi jargi.

9. klassis

Opilane:

ARVUD 1 000 000-NI

Arvude lugemine ja kirjutamine. Arvude naabrid.

Keskkond ja Uhiskonna
jatkusuutlik areng




1) teab naturaalarve 1 000 000
piires;
2) teab Rooma numbreid |-
XXXV;

3) liidab ja lahutab, korrutab ja
jagab 1 000 000 piires;

4) teisendab murde;

5) sooritab nelja aritmeetilist
tehet kimnendmurdudega,;

6) teab protsendi
tahendust;

praktilist

7) sooritab protsentarvutusi;
8) arvutab ruumala;
9) leiab infot diagrammilt;

10) lahendab
probleemsituatsioonide  pd&hjal
mitmetehtelisi tekstulesandeid.

Kasvav ja kahanev jarjekord Rooma numbrid |- XXXV.

Arvu esitamine jarkarvude summana ja jarguuhikute kordsete summana.
Arvu koostamine jarguuhikutest.

Arvude vordlemine.
Umardamine antud jarguni.
ARITMEETILISED TEHTED 1 000 000 PIIRES

Kirjalik liitmine ja lahutamine Uleminekuga. Kirjalik korrutamine
kahekohalise arvuga uleminekuta ja Uleminekuga Kirjalik korrutamine ja
jagamine nulliga I6ppeva kolmekohalise arvuga (3217 - 350; 884250
:270). Aritmeetilise keskmise leidmine. Aritmeetiliste tehete digsuse
kontrollimine poordtehtega. Puuduva tehtekomponendi leidmine
(tundmatu liidetava,

vahendatava ja vahendaja

leidmine).Tehete jarjekord (nelja- ja viietehtelistes Ulesannetes sh
Umarsulud).

Aritmeetiliste tehete digsuse kontrollimine kalkulaatori abil.
MURRUD. PROTSENT

Protsent. Sajandikosade markimise kolm moodust: kimnendmurruna,
hariliku murruna, protsendina.

Protsentide vordlemine. Hariliku murru teisendamine kimnendmurruks
ja vastupidi. Loplik ja I6pmatu kimnendmurd. Kimnendmurru
korrutamine ja jagamine kahekohalise arvuga. Protsendi valjendamine
kimnendmurruna ning kimnendmurdude valjendamine protsendina.
Protsendi leidmine arvust. Arvu leidmine protsendi jargi.

Vaartused ja kolblus

Tervis ja ohutus
Kultuuriline identiteet

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Teabekeskkond




SUURUSED

Pikkusuhikud: kilomeeter, meeter, detsimeeter, sentimeeter, millimeeter;
Pindalathikud: ruutmillimeeter, ruutsentimeeter, ruutdetsimeeter,
ruutmeeter, ruutkilomeeter, aar, hektar; Raskusuhikud: tonn, tsentner,
kilogramm, gramm);

Mahuuhikud: liiter, detsiliiter,

milliliiter;

Ajauhikud: sajand, aasta, kuu, nédal, 66péev, tund, minut, sekund;
Rahauhikud: euro, sent; Ruumalathikud:

kuupsentimeeter (cm3), kuupdetsimeeter (dm3), kuupmeeter (m3);
Ruumalauhikute teisendamine naaberuhikuteks. Nimega arvude liitmine,
lahutamine Nimega arvude korrutamine ja jagamine nii Uhe- Kui
kahekohalise arvuga.

GEOMEETRIA
Ruumala arvutamise valem (V=a-a-a,V=a-b-c).

Kuubi ja risttahuka ruumala arvutamine (ruumala arvutamine elulise
materjali

varal). Ring, sektor.
Ring-, tulp- ja joondiagrammide tundmine, eristamine ja lugemine.
PROBLEEMIDE LAHENDAMINE

Lihntulesanded: Uhetehtelised tekstllesanded ruumala, pindala,
Umbermdddu, aritmeetilise keskmise ja protsendi leidmiseks.
Liitilesanded: kolme- ja neljatehteliste tekstllesannete koostamine ja
lahendamine.







